Jeu des «milley

Sujet : le systeme numérique , de 10 en 10 jusqu’a mille + les échanges

Prérequis :
Avoir acquis le principe du systeme numérique jusqu’'a 100

Description de |'outil :
Jeu des « mille »

Pour jouer :
- imprimer la planche de jeu
- tirer les billets, les découper (plastifier si besoin)
- tirerles pieces de 1.-, les plastifier et les découper
- se munir d'un dé et de pions.
La regle du jeu est sur la planche de jeu.

Notice d'utilisation :

Un banquier (I'adulte) pour commencer a jouer. Une fois que les regles
d’'échange sont bien intégrées, on peut supprimer le réle de banquier
(chacun fait ses échanges, sous le contrble des autres joueurs).

1. On joue chacun son tour, en avancant selon le nombre de points tirés au
de.
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e 2. Chaque joueur a intérét a changer ses pieces et

1 x ses billets des qu'il le peut pour ne pas les perdre
(laisser chaque joueur réaliser I'importance de
I'échange).

3. Le premier joueur qui peut échanger son argent contre le billet de mille a gagné !
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