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Repere visuel, logique et kinesthésique :

Pour mettre en place un seul code de référence pour les enfants, le support de compréhension sera toujours le suivant :

la ronde : la sentinelle .... avec son armure, elle se déplace lentement et son armure un peu rigide lui fait faire de grands pas.
la blanche : le couple royal... des pas d'adultes.

la noire : les enfants... des pas d'enfants, qui sont plus courts puisque les jambes sont plus petites.

la croche : les chats .... ils ont des pattes plus petites que les enfants... les pas sont plus rapprochés...

la double croche : les mulots (logique dans un chateau) qui marchent trés vite pour échapper aux chats et leurs petites

pattes laissent plein de petites traces...
Mode d'emploi :
1. Imprimer la version A en format A4, puis la photocopier plusieurs fois en format A3 : b oo e e |

- plastifier ‘ ‘ ‘
- garder un exemplaire a afficher une fois la découverte faite

- relier plusieurs panneaux et séparer chaque sorte de pas pour permettre aux enfants de marcher sur les empreintes
(ceci permet de faire marcher deux éleves, parallélement, ensemble, les rondes et les blanches par exemple)
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2. Imprimer la version B en format A4, puis la photocopier une fois en format A3 < [
- plastifier, afficher une fois la découverte faite D - )
3. Imprimer la fiche B en format A4 pour les enfants ... fiche de référence d B d I
lorsque le travail de découverte/compréhension a ét+é effectué. Jd & & o
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